
自我介绍

我是一名喜欢挑战与尝试新

鲜事物的设计师。我的作品

涵盖了交互装置，游戏，平

面设计，视频拍摄与剪辑，

动画，摄影，AR/VR 等等。

我喜欢探索有趣交互方式和

视觉元素之间的碰撞。我的

目标是通过融汇艺术、设计、

与技术，给受众创造积极和

愉悦的体验。

教育经历

2013.9 - 2016.6 
湖北省武昌实验中学 | 武汉 

2016.8 - 2020.5
设计与技术 BFA Design and Technology 本科
帕森斯设计学院 The New School - Parsons School of Design | 纽约  
平均绩点：3.84/4     荣誉：四年优秀学生奖学金   四年名列院长嘉许名单   优秀荣誉毕业生 

实践经历 

新媒体设计实习生 | 2019.7 - 8
北京天图设计工程有限公司 
参与多项博物馆项目中的新媒体装置设计的头脑风暴与实践。工作内容还包括搜集资料，整理资料，

写报告，并参与外出学习和市场调研。

英语助教 | 2018.7 - 8
武汉寄托教育咨询有限责任公司
先后负责帮助十个准备托福和雅思考试的高中生和大学生备考。工作内容包括单词督背，学习情况跟进，

辅助主讲老师检查作业，答疑，以及写每日学生学习情况表。期间全勤以及绩效最佳。

平面设计实习生 | 2016.3 - 6
武汉金源设计工程有限公司
前期在创意总监的指导下设计宣传册，展板，海报等印刷物料和排版书籍内页。后期独立设计北师大

附中国际部 AP 班项目 2016 届的 104 面的毕业纪念册并送至印刷厂批量印刷。

志愿者 | 2019.8
Robotex 世界机器人大赛
在上海举办的第十九届 Robotex 世界机器人大赛亚洲赛中，辅助组委会给各种物料进行排版。设计并

制作官方徽章。在为期三天的赛期中，作为周边组核心成员 , 负责管理徽章 DIY 区域，制作徽章，售

卖周边，并与众多前来购买周边和 DIY 徽章的孩子和顾客进行大量的沟通，同时负责接待外宾顾客。

志愿者 | 2015.7 - 9
湖北省博物馆
每周末辅助社教部开展活动，包括维持讲座秩序和领导小学生进行博物馆参观。管理美术角的运作，

包括辅导孩子做手工和画画，管理美术用具，以及维持在场秩序。

技能

- 3D 游戏 /3D 设计：Unity 3D,  Maya 
- 平面设计 Adobe Illustrator /InDesign/ Photoshop
- 视频剪辑 / 声音设计：Adobe Premiere / Audition
- 交互装置：Arduino 物理编程 ,  MadMapper 3D 光雕投影 
- 编程：Processing (Java) , p5.js (JavaScript) , HTML/CSS
- 可熟练使用 Word, PPT 等办公软件。
- 英语流利，听说读写能力强。
- 可熟练使用单反相机。

王清霖
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创意设计 3D

求职意向

设计 体验设计


